Agnieszka Antosik-Milczarek
nauczyciel mianowany
Szkota Podstawowa nr 9 im. M. Grzegorzewskiej w Skierniewicach

Wykorzystanie Genial.ly i GeoGebry w edukacji matematycznej

Ostatnie poéttora roku bylo dla nas wszystkich bardzo trudnym czasem. Wickszo$¢ z nas borykata si¢ z brakami sprzetu technicznego,
nieznajomosciag metod i mozliwosci nauczania na odlegtos¢. Szybko musieliSmy zmieni¢ nasze dotychczasowe przyzwyczajenia, sprawdzone formy
i metody pracy. Wlasciwie, to przeorganizowac cate swoje zycie zawodowe. ZaczelisSmy poszukiwaé nowych rozwigzan.

W trakcie swoich poszukiwan trafitam na fantastyczne szkolenie na platformie Akademia Genialnego Nauczyciela, dotyczace podstaw
w zakresie tworzenia wlasnych prac w Genial.ly. To byt dla mnie poczatek niesamowitej przygody i samodoskonalenia si¢. Whasciwie od razu, moja
glowa stata si¢ bankiem pomystéw. Natychmiast wziglam si¢ do pracy i wilasciwie kazda wolng chwile spedzatam na odkrywaniu kolejnych
mozliwo$ci Genial.ly. Zdobytam si¢ na odwagg i przygotowatam lekcje otwartg online, na ktorej zadebiutowala moja pierwsza samodzielna praca
w postaci Escape Roomu i Quizu, ktére utrzymane byly w bajkowo-filmowym klimacie. | co wazne, praca w ktorej potagczytam mozliwosci, dwoch
fantastycznych narzgdzi — internetowych zasobow Geogebry 1 Genial.ly.

Moja przygoda z GeoGebrg zaczela si¢ kilka lat temu, kiedy pracowatam w jednym ze skierniewickich liceow. Kolezanka z pracy zabrata mnie
na konferencj¢ organizowang przez Warszawski Instytut GeoGebry. Mozliwosci programu bardzo mnie zaintrygowaly, dlatego zapisalam sig¢
na szkolenie dotyczace samodzielnej pracy z programem. Zdobyte tam umiej¢tnosci pozwolity mi wykona¢ kilka ciekawych apletow dydaktycznych.
Jednak, to co dla mnie bylo najwazniejsze, to mozliwo$¢ wprowadzania pojgé geometrycznych i zaleznosci migdzy nimi zachodzacych w sposob
kreatywny i tworczy. Dzigki temu, geometria stala si¢ duzo tatwiejsza i przyjemniejsza dla moich uczniow.

Bedzie mi bardzo mito, jezeli zamieszczony ponizej scenariusz lekcji oraz linki do moich prac zostang wykorzystane przez innych. Zachgcam
do lektury.



W swiecie wielokatow

Scen |eijI

Temat lekcji: W swiecie wielokgtow i ich wlasnosci — powtorzeme

A

je wielokaty na tle innych figur i

Cele lek
Uczen:

e rozpoznaje wielokaty na podstawie zac

e poprawnie klasyfikuje wielokaty;
e poprawnie argumentuje 1 uzasad

Czas trwania lekcji: 45 min.

Metody pracy:
o Wyklad



Przebieg lekcji:

. .. . Czas Uzyte materialy/ pomoce
. . . Tres¢ instrukcji dla ucznia / .
Lp. Dzialanie nauczyciela N . (min.)
Opis dzialan ucznia
1. Przywitanie, zapoznaje uczniow
z tematem oraz celami lekcji. 3
2. Nauczyciel prowadzi uczniow przez Uczniowie wspdlnie rozstrzygaja
Escape Room, w celu poszukiwania | uzasadniajg, czy napotkana figura jest
wielokgtoéw i odrdzniania ich na tle wielokatem.
innych figur i ksztattow. Zapisujg liczby, ktérymi sg opisane
wlasciwe figury.
Uzywajac latarki, odszukaj pieé wielokgtéw.
Zapisz na kartce l.i(.:zby, ktore sg do nich
przypisane.
15 Zatacznik nr 1 — link do Escape

Uczniowie postepujg zgodnie z instrukcjami
umieszczonymi na kolejnych slajdach, ktore
nawigzuja do podstawowych umiejetnosci
rachunkowych i1 prowadzg do odnalezienia
skarbu.

Room




Nauczyciel prezentuje
przygotowany Quiz i prowadzi
uczniéw przez kolejne pytania,

wykorzystujac zatgczone
wskazowki 1 dokonujac
odpowiednich animacji.

1. Uczniowie na podstawie przygotowanych
wskazowek prowadza dyskusje na temat
wilasnosci I klasyfikacji wielokatow, np.

pytanie:’

4
WSkaZOWka: Suma katéw wewngtrznych czworokata

B+ +8=360
]

2. Pod okiem nauczyciela poprawnie postuguja
si¢ jezykiem matematycznym i formutuja
wiasciwe wnioski.

3. Uczniowie dostrzegaja pewne zaleznosci
i koreluja je z posiadang juz wiedza
1 umiejetnos$ciami.
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Zatacznik nr 2 — link do Quizu




4, Nauczyciel dokonuje krotkiej
ewaluacji zaje¢, wykorzystujac
mentimeter.com

1. Uczniowie przy uzyciu trzech stow opisuja
swoje odczucia po zajeciach.

Go to wwwmentl.com and use the code 6295 2012

! i Mentmeter

wizia
fajnie prowadzona

wielokgty
oo Przekatne

fajne
‘ 20baw

awnie zroblona

2. Uczniowie wymieniajg si¢ swoimi
spostrzezeniami, okres$laja co ich zaskoczylo,
a co zaciekawito.

Zatgcznik nr 3 — link do strony

Zataczniki:

1. https://view.genial.ly/607c88elbb02d50d32ad4e75/interactive-content-na-tropie-wielokatow-escape-room

2. https://view.genial.ly/607b1a312729260d4447ef97/interactive-content-w-swiecie-wielokatow-guiz

3. https://www.mentimeter.com/



https://view.genial.ly/607c88e1bb02d50d32ad4e75/interactive-content-na-tropie-wielokatow-escape-room
https://view.genial.ly/607b1a312729260d4447ef97/interactive-content-w-swiecie-wielokatow-quiz
https://www.mentimeter.com/

